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  Penggunaan 

Gadget/Kalkulator* 
 

: Diizinkan / Tidak diizinkan , Ket: Gadget 

Hari/Tanggal : SESUAI JADWAL DI DASHBOARD MAHASISWA 
 

  

   

  Petunjuk (uraikan petunjuk pengerjaan soal final)  

1. Baca dengan teliti dan pahami setiap ketentuan pada soal 

2. Laporan dikerjakan secara berkelompok maksimal 5 orang dan dibuat 

semenarik mungkin (tidak ada batasan halaman dan format. Boleh A4 

potrait, landscape dsb).  

3. Kriteria penilaian didasarkan pada kreatifitas dan orisinalitas ide, desain 

layout dan ketepatan hasil desain. 

Soal Ujian (disesuaikan dengan sifat ujian)  

1. [CPL10][CPMK28][sub.cpmk.SI129.CPMK28.3] 

Buatlah laporan mengenai dokumen branding berdasarkan studi kasus 

nyata, Berisi penjelasan sebagai berikut. 

 

Kebutuhan 

Laporan 

Penjelasan Bobot 

Cover Berisi Profil Branding nama perusahaan dan data 

kelompok 

5 

Daftar Isi Daftar isi dan halaman 5 

Sekilas Mitra 

perusahaan 

Penjelasan mengenai usaha yang akan di branding, 

contoh produk, lokasi, tema warna dsb. 

10 

https://amikom.ac.id/
https://home.amikom.ac.id/
https://home.amikom.ac.id/


Kebutuhan 

Laporan 

Penjelasan Bobot 

Kriteria perusahaan merupakan usaha nyata, dapat dicari 

melalui e-commerce atau usaha yang dimiliki oleh 

perwakilan anggota kelompok seperti warung makan/ 

warung kelontong/ dsb. 

Logo Logo berupa redesign logo perusahaan nyata. Dapat 

mengambil konsep warna dan filosofi logo asli namun 

tidak boleh memiliki bentuk yang sama dengan versi asli. 

 

Dibuat ke dalam beberapa bahasan: 

a. terdapat logotype (berupa teks) dan logogram (berupa 

gambar)  

contoh: 

https://home.amikom.ac.id/brandguideline/logo.html 

 
b. Terdapat alternatif warna logo lainnya 

 
c. Filosofi warna logo dan kode warnanya (hexa, RBG, 

CMYK) 

Contoh : 

https://home.amikom.ac.id/brandguideline/color.html 

 

15 

Mockup  

Design Label 

& Packaging 

Disesuaikan dengan kebutuhan perusahaan. Desain label 

contohnya desain untuk label baju, label ucapan selamat, 

dsb. Desain packaging contohnya paper bag, pouch, box 

dsb 

15 

https://home.amikom.ac.id/brandguideline/color.html


Kebutuhan 

Laporan 

Penjelasan Bobot 

  

  
Template 

Post Social 

Media 

a. Versi post atau carousel untuk social media instagram  

b. Berukuran 1:1 atau 4:5 atau 16:9 

c. Menggunakan skema warna sesuai logo 

d. Terdapat logo dan footer pada template 

contoh: ig @amikomjogja atau @si.amikom 

  
Contoh ratio 4:5                         Contoh ratio 1:1 

15 

Mockup 

Design 

Merchand 

a. Seminar Kit (contoh: note, pena/pulpen, pensil dsb) 

 
b. Apparel (contoh: topi, kaos, tumblr, tas/totebag, dsb) 

Bentuk Merchand wajib berupa foto asli (bukan ilustrasi) 

yang di edit menggunakan konsep warna/logo yang telah 

dibuat 

Contoh: 

15 



Kebutuhan 

Laporan 

Penjelasan Bobot 

 

 
 

Mockup  

Design 

Transportasi 

Disesuaikan dengan kebutuhan perusahaan. Seperti 

desain mobil box, pick up, motor, dsb (pilih salah satu) 

Bentuk transportasi wajib berupa foto asli (bukan 

ilustrasi) yang di edit menggunakan konsep warna/logo 

yang telah dibuat 

Contoh: 

 

15 

Link menuju 

Hasil Design 

Dapat berupa link drive/platform lain berisi file asli 

(contoh .ai/.eps/.psd) hasil design 

5 

 

 

**Selamat Mengerjakan ** 


